IA, Empreendedorismo e Etica — Ensino Médio

Kit do Professor

Rubrica Modulo 3

Rubrica do Mddulo 8 — Prototipagem &
Testes

Programa: IA, Empreendedorismo e Etica para o Ensino Médio | Semanas 10-14 (Aulas
19-28)

Sobre esta Rubrica

Esta rubrica utiliza o formato de ponto tUnico (single-point rubric). Apenas o nivel
Proficiente e descrito para cada critério. O professor utiliza as colunas laterais para
registrar observagdes especificas sobre pontos de atengéo (a esquerda) e

destaques/superagédo de expectativas (a direita).

Como usar: Leia a descrigdo do nivel Proficiente. Se o aluno atende plenamente,
marqgue a coluna central. Se hd preocupacdes, registre-as a esquerda. Se o aluno

superou as expectativas, registre a direita.

Critério 1: Qualidade do MVP (Funcionalidade, Design,
Integragéo de IA)

Preocupacdes / Destaques /
Pontos de Proficiente Superagdo de

Atencgéo Expectativas

O grupo desenvolveu um MVP (Produto Minimo
Viavel) que resolve o problema central identificado
nos moédulos anteriores, mesmo que de forma
simplificada. O MVP e funcional — pode ser
demonstrado e testado por usuarios. Incorpora pelo
menos um componente de IA (chatbot,
classificador, gerador de conteudo, sistema de
recomendagéo, ou outro). O design e intencional —
as escolhas visuais e de interagdo foram pensadas
para o publico-alvo. O MVP esté alinhado com a

proposta de valor do Business Model Canvas.
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Diferenciagao por Série

Expectativas Especificas

1.0 0 MVP pode ser um prototipo de baixa fidelidade (papel, slides interativos, video

Ano demonstrativo) com pelo menos uma funcionalidade central operacional. A
integragédo de IA pode ser simulada ou usar uma ferramenta no-code (Teachable
Machine, ChatGPT integrado via link). O design deve ser limpo e compreensivel,

mesmo que simples.

2.0 O MVP deve ser de média fidelidade (prototipo digital navegavel, app em
Ano plataforma no-code, site basico). Deve ter pelo menos 2 funcionalidades
operacionais, sendo uma delas envolvendo IA de forma genuina (n&o simulada). O

design deve considerar acessibilidade basica e experiéncia do usuario.

3.0 O MVP deve ser de média a alta fidelidade, com pelo menos 3 funcionalidades

Ano operacionais e integragédo real de IA. O aluno deve ser capaz de explicar
tecnicamente como a IA funciona no produto (mesmo em termos simples). O
design deve ser profissional, com consisténcia visual e fluxo de usuério pensado.
Deve haver documentagéo béasica de como o produto funciona.

Critério 2: Processo de Teste e lteragéo (Evidencias)

Preocupacées / Destaques /

Pontos de Proficiente Superagdo de

Atencgédo Expectativas

O grupo realizou pelo menos 2 rodadas de teste do
MVP com usuéarios reais (colegas, familiares,
membros da comunidade). Documentou o feedback
recebido de forma organizada. Fez pelo menos 3
alteracoes no MVP baseadas no feedback dos
testes. Demonstra compreenséo do ciclo construir-
medir-aprender (Lean Startup). Consegue articular
o0 que mudou entre a verséo inicial e a verséo atual,
e por que. Manteve registro fotografico ou em
video do processo de iteragédo.
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Diferenciagao por Série

Expectativas Especificas

1.0 Pelo menos 1 rodada de teste com 3 usuarios. Registro do feedback em formato
Ano livre (anotagoes, fotos). Pelo menos 2 alteracoes feitas com base no feedback.

Deve consequir dizer "mudamos X porque os usuarios disseram Y”.

2.0 Pelo menos 2 rodadas de teste com 5 usuarios no total. Registro organizado do
Ano feedback com categorizagéo (o que funcionou / o que ndo funcionou /
sugestdes). Pelo menos 3 alteracoes documentadas com justificativa. Deve

demonstrar compreensdo do conceito de pivotagem.

3.0 Pelo menos 3 rodadas de teste com 8 usuarios no total, incluindo pelo menos 2

Ano do publico-alvo real (ndo apenas colegas). Registro sistematizado com métricas
qualitativas e, se possivel, quantitativas. Pelo menos 5 alteracoes documentadas
com antes/depois. Deve articular como o ciclo construir-medir-aprender foi

aplicado e quais premissas foram validadas ou invalidadas.

Critério 3: Trabalho em Equipe e Colaboracéao

Preocupacgodes / Destaques /
Pontos de Proficiente Superagédo de

Atencgdo Expectativas

Todos os membros do grupo contribuem de forma
significativa e identificavel para o projeto. Ha divisao
clara de responsabilidades, com cada membro
assumindo pelo menos um papel definido. O grupo
resolve conflitos de forma construtiva, sem
necessidade frequente de intervengédo do professor.
Decistes sdo tomadas coletivamente, com espago
para que todos opinem. O grupo cumpre prazos
intermediarios e se organiza de forma autbénoma. Ha
evidéncias de comunicagéo eficaz entre os
membros (registros de reunides, mensagens,

kanban).
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Diferenciagao por Série

Série Expectativas Especificas

1.0 Papeis podem ser definidos com apoio do professor. Espera-se que todos

Ano participem, mas a distribuicao ndo precisa ser perfeitamente equilibrada. O
professor pode mediar conflitos quando necessario. O grupo deve manter pelo
menos um registro simples de quem fez o que (lista de tarefas).

2.0 Papeis definidos autonomamente pelo grupo com rotagdo em pelo menos uma

Ano fungéo ao longo do médulo. O grupo deve resolver a maioria dos conflitos
internamente, recorrendo ao professor apenas em situagdes excepcionais. Deve
manter um kanban ou lista de tarefas atualizada.

3.0 Papeis definidos e documentados com justificativa (por que cada pessoa

Ano assumiu aquele papel). Rotagdo em pelo menos duas fungdes. Capacidade de dar
e receber feedback entre membros de forma madura. Registro estruturado do
processo colaborativo (atas de reuniao, kanban com histérico). Deve demonstrar
lideranga distribuida — diferentes membros lideram em diferentes momentos.

Critério 4: Reflex&o sobre Impacto Ambiental

Preocupagdes / Destaques /

Pontos de Proficiente Superagado de

Atencéo Expectativas

O grupo reflete sobre o impacto ambiental do seu
projeto e das tecnologias de IA utilizadas. Identifica
pelo menos 2 impactos ambientais potenciais
(consumo energetico de servidores, lixo eletrénico,
pegada de carbono de modelos de IA). Propoe pelo
menos 1 medida concreta para mitigar impactos
negativos no contexto do projeto. Demonstra
compreensado de que tecnologia e sustentabilidade
n&do sdo mutuamente exclusivas. Integra esta
reflexdo no diario de reflexdo ou em documento

especifico do grupo.
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Diferenciagao por Série

Série Expectativas Especificas

1.0 Identifica pelo menos 1 impacto ambiental relacionado a IA ou tecnologia em
Ano geral. A reflexdo pode ser breve (5-8 frases) e em formato livre. Aceita-se que as
conexdes sejam iniciais e exploratoras. O professor pode fornecer exemplos de

impactos para que o aluno reflita sobre eles.

2.0 Identifica pelo menos 2 impactos ambientais especificos ao projeto do grupo. A

Ano reflexdo deve ser mais elaborada (1-2 paragrafos) e propor pelo menos 1 medida
de mitigagao. Deve conectar a reflexdo com pelo menos um ODS ambiental (ODS
7,12,13 ou 15).

3.0 Identifica pelo menos 3 impactos ambientais com fundamentagéo (dados sobre

Ano consumo energetico de data centers, pegada de carbono de treinamento de
modelos de IA). Propoe pelo menos 2 medidas de mitigagéo integradas ao design
do projeto. Deve produzir uma “declaragédo de impacto ambiental” do projeto com
analise de ciclo de vida simplificada. Deve articular trade-offs entre inovagéo e
sustentabilidade.

Registro de Avaliagdo — Mddulo 3

Aluno(a): ___________ __ __ _______________ Turma: __________ Série:
Critério Preocupacgdes Proficiente Destaques
1. Qualidade do MVP (] (] (]
2. Teste e lteragso (] (] (]
3. Trabalho em Equipe (] (] (]
4. Impacto Ambiental [] [] (]

Observagdes gerais do professor:

Data: // Assinatura do Professor:
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