IA, Empreendedorismo e Etica — Ensino Médio

Kit do Professor

Rubrica Modulo 4

Rubrica do Modulo 4 — Refinamento &
Apresentacao

Programa: IA, Empreendedorismo e Etica para o Ensino Médio | Semanas 15-18 (Aulas
29-36)

Sobre esta Rubrica

Esta rubrica utiliza o formato de ponto tUnico (single-point rubric). Apenas o nivel
Proficiente e descrito para cada critério. O professor utiliza as colunas laterais para
registrar observagdes especificas sobre pontos de atengéo (a esquerda) e

destaques/superagédo de expectativas (a direita).

Como usar: Leia a descrigdo do nivel Proficiente. Se o aluno atende plenamente,
marqgue a coluna central. Se hd preocupacdes, registre-as a esquerda. Se o aluno
superou as expectativas, registre a direita.

Critério 1: Pitch Final (Conteudo, Apresentacéao, Storytelling)

Preocupagdes Destaques /

/ Pontos de Proficiente Superagido de

Atencgdo Expectativas

O grupo apresenta um pitch final de 5-7 minutos no
Demo Day que inclui: (1) abertura com storytelling —
uma historia real ou cenario que ilustra o problema;
(2) apresentagao clara do problema com dados e
evidéncias da pesquisa de campo; (3) demonstragdo
da solugé&o/MVP ao vivo ou em video; (4) explicagéo
de como a lA e integrada e quais decisdes éticas
foram tomadas; (5) modelo de sustentabilidade; (6)
proximos passos e visao de futuro. A apresentagéo e
envolvente, bem ensaiada e todos os membros
participam. O grupo responde a perguntas da banca
com seqguranca e fundamentacéo. Os slides/visuais

séo profissionais e apoiam (n&o substituem) a fala.
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Diferenciagao por Série

Expectativas Especificas

1.0 Pitch de 4-5 minutos cobrindo pelo menos 4 dos 6 elementos. A abertura pode

Ano ser uma pergunta provocativa em vez de storytelling elaborado. Pode usar
anotagdes discretas. Deve responder a pelo menos 1 pergunta da banca. Slides
simples mas organizados. O foco avaliativo é na clareza, na evolugéo desde o
Modulo 1 e na coragem de apresentar.

2.0 Pitch de 5-7 minutos cobrindo todos os 6 elementos. Storytelling presente na
Ano abertura. Slides com design intencional (ndo apenas texto). Demonstragéo
funcional do MVP. Deve responder a pelo menos 2 perguntas com dados. Todos

os membros falam por tempo similar.

3.0 Pitch de 6-7 minutos com storytelling integrado ao longo de toda a

Ano apresentagédo (ndo apenas na abertura). Demonstragéo ao vivo do MVP com
interagao. Slides de nivel profissional. Deve antecipar perguntas da banca e
aborda-las proativamente. Deve responder a pelo menos 3 perguntas com
profundidade, incluindo questdes técnicas e éticas. Deve demonstrar visao de

escalabilidade e impacto social.

Critério 2: Portfolio Digital (Completude, Reflexdo,
Evidencias)

Preocupacées Destaques /

/ Pontos de Proficiente Superagdo de

Atencgéo Expectativas

0 aluno compilou um portfolio digital que
documenta toda a sua jornada ao longo do
programa. O portfolio inclui: (1) todos os diarios de
reflexdo (semanas 1-18); (2) entregas-chave de cada
modulo (ficha de |A, Canvas, registros de pesquisa,
fotos do MVP); (3) reflexdo final sobre aprendizados,
desafios e crescimento pessoal; (4) evidéncias de
contribuigdo ao projeto do grupo; (5) autoavaliagéo
honesta sobre o préoprio desempenho. O portfolio
esta organizado cronologicamente e e facil de
navegar. Demonstra que o aluno viveu o processo,

ndo apenas entregou produtos.
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Diferenciagao por Série

Série Expectativas Especificas

1.0 Portfolio com pelo menos 8 itens organizados em 4 segées (uma por médulo). A
Ano reflexédo final pode ser de 1-2 paragrafos. Formato livre (Google Sites, Padlet,
Canva, apresentagéo de slides). O foco é no registro — o aluno deve demonstrar

que acompanhou o programa e refletiu sobre ele, mesmo que de forma simples.

2.0 Portfolio com pelo menos 12 itens, incluindo reflexdes intermediarias entre

Ano modulos. A reflexdo final deve ter pelo menos 3 paragrafos abordando
aprendizados, desafios e mudancgas de perspectiva. Deve incluir uma segéo de
“ligdes aprendidas” sobre trabalho em equipe. Formato digital com navegagéo

intuitiva.
3.0 Portfolio com pelo menos 15 itens, incluindo artefatos extras (anotagdes de
Ano leituras, prints de interagdes com IA, rascunhos de ideias descartadas). A

reflexdo final deve ter pelo menos 5 pardgrafos conectando a experiéncia do
programa com planos futuros (carreira, universidade, projetos pessoais). Deve
incluir segdo de “o que faria diferente” com autocritica fundamentada. Formato

profissional que poderia ser compartilhado com universidades ou empregadores.

Critério 3: Produto Final (Evolugédo desde MVP, Impacto
Potencial)

Preocupacdes / Destaques /

Pontos de Proficiente Superagdo de

Atencgéo Expectativas

0 produto final do grupo apresenta evolugéo clara
em relagdo ao MVP do Mdodulo 3. As melhorias
refletem o feedback dos testes com usuarios e as
iteracoes documentadas. A integragéo de IA foi
refinada e funciona de forma consistente. O grupo
articula o impacto potencial do produto — quem
seria beneficiado, como e em que escala. O produto
demonstra viabilidade técnica e consideragodes
éticas integradas ao design (privacidade,
acessibilidade, vieses). Ha coeréncia entre o
problema identificado, a solugéo proposta e o

produto entregue.
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Diferenciagao por Série

Expectativas Especificas

1.0 O produto final deve ter pelo menos 2 melhorias documentadas em relagéo ao

Ano MVP. Deve funcionar em demonstragéo guiada (o grupo conduz o uso). Deve
articular o impacto para pelo menos 1 grupo de usuarios. As consideragdes
éticas podem ser basicas (privacidade, ndo prejudicar).

2.0 Pelo menos 4 melhorias documentadas com justificativa baseada em feedback.

Ano Deve funcionar com minima orientagéo (usuario consegue usar com breve
instrugéo). Deve articular impacto com dados ou estimativas. Consideracoes
éticas explicitas para pelo menos 3 dimensdées (privacidade, vieses,

acessibilidade, sustentabilidade).

3.0 Pelo menos 6 melhorias documentadas com andlise de impacto de cada

Ano mudanga. Deve funcionar de forma autdnoma (usuario consegue usar sem
orientagdo). Deve apresentar plano de impacto com métricas e metas.
Consideracoes éticas integradas como principios de design, ndo como adendo.
Deve incluir analise de riscos e plano de mitigagéo.

Critério 4: Pitch Final — Componente Individual (para
complementar avaliagdo de grupo)

Preocupacgdes / Destaques /

Pontos de Proficiente Superagédo de

Atencgdo Expectativas

Cada membro do grupo responde individualmente a
pelo menos 1 pergunta da banca demonstrando
conhecimento do projeto como um todo (n&o
apenas de sua parte). Demonstra compreenséo dos
conceitos fundamentais de IA, empreendedorismo e
ética abordados no programa. Conseque articular
sua contribuigéo especifica e como ela se conecta
ao trabalho do grupo. Demonstra postura
profissional: contato visual, volume adequado,

linguagem apropriada.
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Diferenciagao por Série

Série Expectativas Especificas

1.0 Demonstra conhecimento basico do projeto e de sua parte. Consegue definir |IA
Ano em suas proprias palavras e explicar como ela e usada no projeto. Postura

respeitosa mesmo que com nervosismo visivel.

2.0 Demonstra conhecimento aprofundado do projeto, incluindo partes que nédo
Ano foram de sua responsabilidade direta. Conseque articular decisdes éticas e de

design feitas pelo grupo. Postura confiante e linguagem clara.

3.0 Demonstra dominio do projeto e capacidade de defender decisdes com

Ano argumentagéo solida. Consegue fazer conexdes com conceitos mais amplos
(mercado, politicas publicas, tendéncias tecnolégicas). Postura profissional com
linguagem técnica quando apropriada. Consegue reconhecer limitagdes e
pontos de melhoria com maturidade.

Registro de Avaliacdo — Mddulo 4

Aluno(a): Turma: Série:

Critério Preocupacdes Proficiente Destaques
1. Pitch Final [] (] (]
2. Portfolio Digital [] [] []
3. Produto Final (] (] (]
4. Componente Individual (] [] (]

Observagdes gerais do professor:

Data: // Assinatura do Professor:
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